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Реквизит: наглядные пособия, магнитофон, жёлтые жетоны в виде машинок, 

красные и зеленые кружки для команд – эмблемы, светофоры транспортный и 

пешеходный, макеты дорожных знаков, задание – рисунки, игра «Поле чудес», 

тексты песни для каждого участника, красные карандаши или фломастеры, сетка 

кроссворда на доске. 

Ведущий: Сегодня мы соревнуемся в игре «Дорога по правилам». В игре 

участвуют 2 команды: «зеленых» и «красных». Итак, мы начинаем игру, которая 

состоит из 5 туров. Условия игры и оценки будут оглашаться перед каждым 

туром. За каждый правильный ответ команда получает определенное количество 

баллов, каждый балл равен одному жетону. Победителем станет та команда, у 

которой окажется больше жетонов. Желаю вам успеха! И помните, что успех в 

игре зависит не только от ваших знаний, но и от умения работать дружно. 

Разминка. 

Ведущий: Кто из вас идет вперед 

Только там, где переход? 

Дети: Это я, это я, 

Это все мои друзья 

Ведущий: Кто летит вперед так скоро, 

Что не видит светофора? 

(дети молчат) 

Ведущий: 
Кто из вас, идя домой, 

Держит путь по мостовой? 

(дети молчат) 

Ведущий: 
Знает кто, что красный свет - 

Это значит - хода нет?  

Дети: Это я, это я, 

Это все мои друзья. 

1 тур. Викторина «Пешеход на улице» 

Ведущий: Правил дорожных на свете немало, 

Все бы их выучить нам не мешало. 

Команды по очереди отвечают на вопросы, если одна команда не 

ответила - отвечает другая. За каждый правильный ответ - 1 балл. 

- Где должны ходить пешеходы на улице? (по тротуару) 

- По какой стороне тротуара должны ходить пешеходы? (по правой) 

- Почему надо придерживаться правой стороны? (чтобы не мешать движению 

пешеходов) 

- Почему нельзя перебегать дорогу перед близко идущим транспортом? (водитель 

не может сразу остановиться, особенно в снег, дождь...) 

- Где нужно ждать автобус? (на остановке) 

- Где и как пешеходы обязаны переходить улицу? (по переходу, спокойным 

шагом), (показать на схеме дорожного движения города). 

- Что такое регулируемый перекрёсток? (это перекрёсток, на котором движение 

регулируется светофором или регулировщиком) 



- Как надо переходить улицу, если нет светофора и регулировщика? (убедиться в 

безопасности, посмотрев налево, а дойдя до середины дороги, посмотреть 

направо). (Показать на схеме). 

 - Когда можно переходить улицу на перекрёстке, регулируемом светофором? 

(при зелёном свете пешеходного светофора) 

- Какие сигналы светофора вы знаете? Что обозначает каждый сигнал? 

- Как надо вести себя пассажиру в автобусе? (входить и выходить при полной 

остановке автобуса, держаться за поручни, разговаривать тихо, уступать место 

старшим) 

- Почему нельзя играть на проезжей части дороги? (это опасно для жизни) 

2 тур «Дорожным знакам – знаки внимания» 

Ведущий: Каждый из дорожных знаков 

Свой совет дает, однако 

Коль собрался в дальний путь 

Ты про знаки не забудь 

В «ПДД» их очень много 

С ними легче всем дорога. 

Дорожные знаки делятся на группы, у каждого знака есть название. Вы должны 

правильно назвать знак и группу, к которой он относится. За правильный ответ 

- 1 балл. 

Каждому дается макет дорожного знака. 

3 тур «Красный, жёлтый, зелёный» - подвижная игра на внимание 

Ведущий: На светофоре – красный свет! 

Опасен путь – прохода нет! 

А если жёлтый свет горит – 

Он «приготовься» говорит. 

Зелёный вспыхнул впереди – 

Свободен путь – переходи. 

В игре все дети – «пешеходы». Когда регулировщик показывает на «светофоре» 

жёлтый свет, дети выстраиваются в  шеренгу, когда «зажигается» зелёный 

свет - можно ходить, бегать, прыгать по всему кабинету; при красном свете 

все замирают на месте. Ребенок, неправильно выполнивший задание, выбывает 

из игры. Выигрывает та команда, где больше останется игроков. За победу - 1 

балл. 

4 тур «Загадочный кроссворд» 

Чтобы прочитать слово в выделенном столбике, нужно отгадать загадки. 

Каждая команда отгадывает загадки по очереди. Последняя 7 загадка 

загадывается обеим командам, ответ каждая команда должна сказать 

ведущему шёпотом. За каждый правильный ответ - 1 балл. 

Загадки: 

Если ты спешишь в пути  

Через улицу пройти,  

Там иди, где весь народ,  

Там, где знак есть … (переход) 

 

 

Спозаранку за окошком 

Стук и звон, и кутерьма, 

По прямым стальным дорожкам 

Ходят красные дома. (трамвай) 

 



Выходя на улицу, 

Приготовь заранее 

 Вежливость и сдержанность, 

А главное? (внимание) 

 

Дом по улице идёт, 

На работу всех везёт, 

Носит обувь из резины 

И питается бензином. (автобус) 

 

Для машин – мостовая, 

Для прохожих - … (тротуар) 

Три моих волшебных глаза  

Управляют всеми сразу.  

Я моргну – пойдут машины,  

Встанут женщины, мужчины.  

Отвечайте вместе, хором.  

Как зовусь я? (светофором) 

 

В два ряда дома стоят, 

Десять, двадцать, сто подряд. 

И квадратными глазами 

Друг на друга все глядят. (улица) 

 

5 тур «Дорога в школу и домой» - дорожная ситуация 

Ведущий: Пешеход, пешеход! 

Помни ты про переход 

Подземный, наземный, 

Похожий на зебру. 

Знай, что только переход 

От машин тебя спасёт. 

Каждому игроку даётся задание – ситуация на дороге Приложение 1. Надо 

выполнить задание за 5 минут.  

Пока команды выполняют задание, проводится со зрителями игра «Поле чудес». 

Что означает слово шофёр в переводе с французского? (Кочегар) 

Подведение итогов – подсчёт жетонов. 

Награждение, поздравление. 

 

Ведущий: Наша игра подошла к концу и на прощание мы споём нашу песню (на 

мотив песни «Бременские музыканты») 

Нет нужней на свете пешеходам 

Правил безопасных переходов 

Тем, кто знает, не страшны тревоги 

Ни на тротуаре, ни в дороге (2 раза) 

Правил никогда мы не забудем, 

Пользу все они приносят людям  

И лишь тот в беду не попадёт,  

Кто старательный и честный пешеход (2 раза) 

 



Приложение  1 

Ситуации на дороге 
1. Найди шесть опасных мест и обведи их красным карандашом или 

фломастером. 

2. Нарисуй путь мальчика в школу стрелками. Помоги ему выбрать более 

безопасную дорогу и обойти опасные места. 

 

 
 

 

 


